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Возраст целевой группы: старший дошкольный возраст.  

Цель мультимедийного пособия: Закрепить и уточнить знания детей о сказке К.И. 

Чуковского «Муха - Цокотуха». 

Задачи:  

 познакомить детей со сказкой К.И. Чуковского «Муха - Цокотуха»; 

 закрепить умения внимательно слушать произведение, запоминать текст понимать 

смысл произведения, отвечать на вопросы по содержанию текста; 

 систематизировать в игровой форме знания детей о произведении К.И.Чуковского 

«Муха - Цокотуха»; 

 расширить и активизировать словарный запас детей на основе содержания 

литературного произведения, развить общие речевые навыки; 

 развить  высшие психические функции: внимание, память, воображение, мышление. 

Оборудование: Компьютер (ноутбук) с колонками, мультимедийный проектор 

(интерактивная доска) 

Алгоритм работы со слайдами: 

Мультимедийное пособие «МУХА - ЦОКОТУХА» выполнена в программе Power Point с 

использованием звука, анимации, тригеров и гиперссылок. 

Пособие предназначено для работы с детьми старшего дошкольного возраста. Материал 

пособия можно использовать как часть непосредственно образовательной деятельности.  

Мультимедийное пособие состоит из 6 разделов:  

1. Мультфильм;  

2. Аудио сказка; 

3. Викторина; 

4. «Найди отличия»; 

5. «Найди картинки»;  

6. «Найди картинки по тени».  

   

 

 

№ слайда Действия и возможный вариант пояснений педагога 

№ 1. 

 

 

Титульный. 

Мультимедийное пособие «МУХА – ЦОКОТУХА» 

Автор:  Алферова Оксана Владимировна, учитель-логопед  

 

 

 

 

 

 

 

 



№ 2. 

 

На слайде представлены разделы пособия. Указатели 

выделяются при наведении курсора мышки.  

Переход к разделам осуществляется в любом порядке, 

путем выбора указателя курсором мышки (нажать левую 

кнопку мыши).  

1. Мультфильм;  

2. Аудио сказка; 

3. Викторина; 

4. «Найди отличия»  

5. «Найди картинки»  

6. «Найди картинки по тени»  

№ 3. 

 

 

При выборе раздела «Мультфильм», автоматически 

начинается показ мультфильма по стихотворной сказке 

Корнея Чуковского  «Муха-Цокотуха»  1960 года 

Для возврата на слайд с разделами нужно кликнуть 

курсором мышки на значок «Домик». 

 

№ 4. 

 

 

При выборе раздела «Аудио сказка», автоматически 

начинается воспроизведение аудио сказки Корнея 

Чуковского  «Муха-Цокотуха»   

Для возврата на слайд с разделами нужно кликнуть 

курсором мышки на значок «Домик». 

 

№ 5 - 13. 

 
 

При выборе раздела «Викторина», автоматически 

появляются вопросы Викторины.  

При нажатии на знак «Вопрос» появляется инструкция. 

При нажатии на текст – инструкция исчезает. 

Взрослый зачитывает вопрос, а дети выбирают 

правильную картинку из трех предложенных картинок. 

Если выбран неправильный ответ, то картинка качается 

со звуком «Молоточек» и затемняется. 

Если правильный ответ, то изображение увеличивается 

со звуком «Колокольчик». 

Переход к следующему вопросу осуществляется при 

помощи нажатия левой кнопки «мыши» на стрелочку внизу 

слайда. 

Вопросы: 

1. Что нашла Муха-Цокотуха? 

     Самовар, Денежку, Мед. 

2. Куда пошла Муха-Цокотуха, когда нашла денежку? 

     На рынок, В гости, На базар. 

3. Что купила Муха-Цокотуха на денежку, которую она 



нашла? 

     Сапожки, Самовар, Чайник.  

4. Что подарили Мухе-Цокотухе блошки? 

     Сапожки,  Платочки,  Носочки. 

5. Что принесла Мухе-Цокотухе бабушка пчела? 

     Мёд, Варенье, Цветы. 

6. Кто похитил Муху-Цокотуху? 

    Жуки-червяки, Старичок Паучок, Кузнечик. 

7. Кто пришел на помощь Мухе-Цокотухе? 

    Букашки, Бабушка-пчела, Комарик. 

8. Чем комарик срубил голову злодея? 

    Кинжал, Сабля, Меч. 

9. Что после освобождения предложил Мухе-Цокотухе 

комарик? 

     Пить чай, Танцевать, Жениться. 

После ответа на последний вопрос автоматически 

появляется салют и звучат Аплодисменты. 

Для возврата на слайд с разделами нужно кликнуть 

курсором мышки на значок «Домик». 

№ 14. 

 

При выборе раздела «Найди отличия», автоматически 

появляются две картинки и восемь звездочек. Звучит 

веселая мелодия.  

При нажатии на знак «Вопрос» появляется инструкция. 

При нажатии на текст – инструкция исчезает. 

Детям предлагается найти отличия между картинками и 

кликнуть по ним левой кнопкой мышки на левой картинке. 

При нажатии на отличии звучит «Шелчок», картинка– 

отличие появляется на правой картинке и в звездочке. 

Продолжать до тех пор, пока во всех звездочках не появятся 

картинки-отличия (конфета, бабочка, бублик, подарок, перо, 

бантик, кузнечик, чашка). 

Для возврата на слайд с разделами нужно кликнуть 

курсором мышки на значок «Домик». 

№ 15. 

 

При выборе раздела «Найди картинку», автоматически 

появляется картина «Полянка» и облачко с картинкой, 

которую надо найти. Звучит веселая мелодия.  

При нажатии на знак «Вопрос» появляется инструкция. 

При нажатии на текст – инструкция исчезает. 

Предлагается найти все картинки в облачке. Картинки 

появляются автоматически после нахождения на общей 

картине (пчела, божья коровка, гусеница, паучок, бабочка, 

кузнечик, стрекоза, муравей). 

После нахождения последней картинки в облачке,  

автоматически появляется салют и звучат Аплодисменты. 

 

Для возврата на слайд с разделами нужно кликнуть 

курсором мышки на значок «Домик». 

№  16. При выборе раздела «Найди картинку по тени», 

автоматически появляется картина «Полянка» и тень 

насекомого. Звучит веселая мелодия.  

При нажатии на знак «Вопрос» появляется инструкция. 

При нажатии на текст – инструкция исчезает. 



 
 

Предлагается найти насекомое по его тени и кликнуть по 

ней левой кнопкой мышки. Картинки-тени появляются 

автоматически после нахождения на общей картине (пчела, 

разноцветная бабочка, кузнечик, мотылек, паучок, розовая 

бабочка, гусеница, муравей). 

При нахождении насекомого по тени звучит щелчок и 

насекомое на «Полянке» обводится в кружок. 

После нахождения последней тени,  автоматически 

появляется салют и звучат Аплодисменты. 

 

Для возврата на слайд с разделами нужно кликнуть 

курсором мышки на значок «Домик». 

 

 

 


